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«УСПЕШНЫЕ ПРАКТИКИ: ДУХОВНО-НРАВСТВЕННОЕ ВОСПИТАНИЕ ДОШКОЛЬНИКОВ»
/СБОРНИК МАТЕРИАЛОВ 
ЛУЧШИХ ИГРОВЫХ ПРАКТИК ПЕДАГОГОВ ДОУ 
В РАМКАХ ПОКАЗА «МЕТОДИЧЕСКОЙ НЕДЕЛИ - 2022»/
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Норильск, 

2021-2022 учебный год 

Данное методическое пособие составлено из материалов лучших игровых практик педагогов ДОУ в рамках показа «методической недели-2022» по теме «Успешные практики: духовно-нравственное воспитание дошкольников». 
Цель проведения и организации данной формы работы с педагогами ДОУ – это совершенствование профессионального мастерства воспитателей и специалистов города через демонстрацию успешных практик в дошкольных образовательных учреждениях, создать базу результативного опыта и расширить пространство профессионального общения педагогических работников.

В 2022 году «методическая неделя» была ориентирована на повышение методической компетентности «молодых педагогов», чей стаж работы составляет до 5 лет.  В рамках «методической недели» были представлены образовательные видеоролики «педагогами-стажистами» по организации и проведению игр направленных на духовно-нравственное воспитание дошкольников.

Практические материалы педагогов оформлены в виде технологических карт.
Пособие адресовано студентам педагогического колледжа, педагогам-практикам  дошкольных образовательных  учреждений города Норильска.
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Методист Е.В.Носкова
Муниципальное бюджетное учреждение «Методический центр» 

г. Норильск, ул. Кирова, д.20 А, т. 23 88 49 
АВТОРЫ СБОРНИКА

· Андреева Светлана Михайловна, Залевская Оксана Владимировна – воспитатели МБДОУ «ДС № 4 «Колокольчик»

· Ботезату Светлана Ивановна – учитель-дефектолог МБДОУ «ДС № 75 «Зайчонок»

· Водопьянова Валерия Викторовна - инструктор по физической культуре МБДОУ «ДС № 46 «Надежда»
· Воробьёва Наталья Ивановна - учитель-логопед МБДОУ «ДС № 90 «Цветик-семицветик»
· Ганина Людмила Владимировна - музыкальный руководитель МБДОУ «ДС № 3 «Солнышко»
· Горожанкина Ангелина Максимовна – инструктор по физической культуре МБДОУ № 78 «Василёк»

· Карамнова Ильмира Хасановна - воспитатель МБДОУ «ДС № 8 «Тундровичок»

· Козурова Ирина Юрьевна – музыкальный руководитель,  Умутбаева Ирина Варисовна – воспитатель МБДОУ «ДС № 32 «Снегирек»

· Краснова Светлана Владимировна - воспитатель МБДОУ «ДС № 66 «Радость»

· Кузнецова Эльвира Талгатовна  - учитель-логопед МАДОУ «ДС № 1 «Северок»

· Кунтуганова Эльмира Агалиевна – педагог-психолог МБДОУ «ДС № 71 «Антошка»

· Литвяк Светлана Викторовна - педагог-психолог МБДОУ № 78 «Василёк»
· Маханькова Елена Владимировна - инструктор по физической культуре МБДОУ «ДС №59 «Золушка»
· Михеева Вероника Владимировна - педагог-психолог МБДОУ «ДС № 86 «Брусничка»
· Московая Юлия Александровна - педагог-психолог МБДОУ «ДС № 97 «Светлица»
· Мысова Елена Борисовна, Гурсова Валентина Михайловна – воспитатели МАДОУ «ДС № 1 «Северок»

· Осокина Елена Витальевна – инструктор по физической культуре МБДОУ «ДС № 97 «Светлица»
· Павлова Галина Федоровна - воспитатель МБДОУ «ДС № 28 «Веселинка»

· Панкратова Елена Сергеевна – воспитатель МБДОУ «ДС № 24 «Родничок»
· Петунская Варвара Валерьевна – воспитатель МАДОУ «ДС № 2 «Умка»

· Попкова Юлия Дмитриевна, Сафарова Татьяна Викторовна – воспитатели МБДОУ «ДС № 86 «Брусничка»
· Токарева Евгения Сергеевна - воспитатель МБДОУ «ДС № 36 «Полянка»
· Химич Ирина Ивановна - воспитатель МБДОУ №73 «Весёлые человечки»

· Чайкин Алексей Леонидович – инструктор по физической культуре МБДОУ «ДС № 8 «Тундровичок»

· Чепурная Валентина Александровна - учитель-логопед МАДОУ «ДС № 2 «Умка»
Андреева Светлана Михайловна

Залевская Оксана Владимировна
Технологическая карта игровой деятельности
 «Цветок добрых слов»

Возрастная группа: старший дошкольный возраст.
Задачи: расширять представления о положительных качествах людей; создавать условия для употребления детьми в своей речи «добрых» слов; воспитывать вежливость, доброжелательность.
Образовательные области: социально-коммуникативное развитие, художественно – эстетическое развитие, речевое развитие.

Оснащение игры: Лепестки «добрых» слов по количеству детей, на липучке.
Ссылка на видео: https://disk.yandex.ru/i/3goQfRhGUBbIOw
	Этапы
	Действия педагога
	Деятельность детей

	Вводная часть
	Педагог объясняет детям правила игры;

 В руках у воспитателя стебель с серединой цветка, педагог раздает детям по одному лепестку и предлагает собрать ромашку «добрых» слов. Акцентирует внимание на том, что держать лепесток нужно у основания, и не приклеивать пока не скажут «доброе» слово! 
	Повторение правил игры. 

Дети по очереди называют по одному «доброму» слову и прикрепляют свой лепесток к середине цветка.

	Основная часть
	Дети с воспитателем пришли в избушку к Бабе Яге. Она была огорчена, тем что, поссорилась с Кощеем Бессмертным из-за того, что разговаривала с ним грубо.

Педагог координирует действия дошкольников, оказывает направляющую помощь в случае, если ребенок назвал «доброе» слово тихо, повторяет его громче. 
	Дети предложили помочь Бабе Яге   и сделать цветок «добрых» слов. 

Взяв свой лепесток в руку, дети стоят полукругом.

Дети по очереди подходят к воспитателю и называют «добрые» слова и прикрепляют лепестки к серединке цветка.

Игра в умеренном темпе с соблюдением правил игры: 

свой «лепесток» необходимо закрепить снизу, за серединку;

дети, назвавшие «доброе» слово, встают на место.

	Заключительная часть


	Педагог оказывает помощь детям: если ребенок произнес слово тихо, воспитатель повторяет его громко, координирует действия игроков, подбадривает их, поощряет. В заключении предлагает подарить цветок Бабе Яге. И интересуется, смогли ли дети научить ее «Добрым» словам.
	Готовый цветок дети дарят Бабе Яге.


Ботезату Светлана Ивановна
Технологическая карта игровой деятельности
 «Волшебный клубочек»

Возрастная группа: подготовительная группа компенсирующей направленности, для детей с ЗПР
Цель: Формировать у детей доброжелательное и внимательное отношение друг к другу, помочь почувствовать, что каждый ребенок особенный, неповторимый, создать атмосферу доброжелательности.
Образовательные области: социально – коммуникативное развитие
Ссылка на видео: https://drive.google.com/file/d/1-aR2uRFAoK0r2UuQOeGyIt67nJj4vXP-/view?usp=sharing 
	Этапы
	Действия педагога
	Деятельность детей
	Оснащение игры

	Вводная часть
	Педагог говорит детям, что это не простой клубочек, а волшебный, о

н может подружить всех на свете детей и взрослых. Может помочь сказать много добрых слов.
	Знакомство с игрой, ее правилами, участие в беседе, общение. 
	Клубочек цветных ниток.

	Основная часть
	Начинает взрослый, показывая тем самым пример. 

«Закатись – ка ты, клубочек к нам с ребятами в кружочек, нить длиннее растяни, подружиться помоги!

Раз, два, три – нить волшебная лети!

Затем он обращается к детям, спрашивая, хотят ли они что-нибудь сказать.
	Дети сидят в кругу, передавая клубок ниток так, чтобы все взялись за нить. Передача клубка сопровождается высказываниями о том, дети хотели бы сказать доброго, поблагодарив друг друга за поступок.
	Клубочек цветных ниток.

	Заключительная часть


	Когда клубочек вернется к ведущему, дети по просьбе взрослого натягивают нить и закрывают глаза, представляя, что они составляют одно целое, что каждый из них важен и значим в этом целом.
	Дети обмениваются впечатлениями. Что понравилось в игре. 

Какие слова благодарности они друг другу сказали, за какие поступки поблагодарили.
	Получившийся узор из цветных ниток.



Водопьянова Валерия Викторовна
Технологическая карта игровой деятельности

 «Солнышко и лучики»

            Цель: создание условий для  формирования у детей ценностного отношения и познавательного интереса к природному наследию родного края.  

Задачи:

Образовательные: расширять представления детей о родном крае и его особенностях, побуждать  детей применять имеющие знания в ситуации общения.
Развивающие: развивать связную диалогическую речь, способствовать речевому общению детей; развивать  логическое мышление, память, внимание, воображение; развивать  социально-коммуникативные навыки.
Воспитательные: способствовать формированию положительной установки к окружающему миру, к самому себе, способность договариваться, взаимодействовать со сверстниками, следовать социальным нормам поведения. 

Коррекционные задачи:

Тренировать зрительные функций – различения, локализация и прослеживание;  развивать  слуховое восприятие: правильное определение  и словесное обозначение в речи направление звука; закреплять умение ориентироваться в микро пространстве (на листе, мольберте); развивать  мелкую моторику рук.

Виды детской деятельности: Коммуникативная деятельность, восприятие художественной литературы, двигательная.

Образовательные  области: «Познавательное развитие» «Речевое развитие».
Оборудование: мультимедийная установка, звуковая аппаратура, тактильный глобус, большая карта Красноярского края, карта Красноярского края 42 Х 105 см, мольберты, силуэты транспорта, следы медведя, звуки животных, музыка народов Севера, макет тундры зимой, картинки деревьев тундры и деревьев средней полосы А4, пазлы, муляжи животных Севера, маски оленей, ягоды свежемороженые, картинки ягод тундры.
Ссылка на видео: https://disk.yandex.ru/i/pgZMMO_YHDkFyw
	Этапы
	Задачи этапа
	Методы, формы, приемы, виды деятельности
	Ожидаемый результат 

	Вводно-организационный 


	Эмоциональная поддержка  ребенка. Организация направленного внимания детей.
	Форма проведения – групповая.

Словесные, игровые приемы, установление  зрительного контакта. 
Организационный  момент  (здороваемся с гостями) 

Станем рядышком, по кругу,

Скажем "Здравствуйте! " друг другу.

Нам здороваться ни лень:

Скажем всем мы добрый день!

Если каждый улыбнётся –

Утро доброе начнётся.
	Положительный настрой на предстоящую деятельность, привлечение произвольного внимания

	Мотивационно-побудительный 

(игровой вход  в деятельность)
	Формирование интереса к содержанию образовательной деятельности; раскрытие образовательной задачи.

Формирование умений слушать и руководствоваться указаниями взрослого
	Использования словесных, практических, наглядных  методов.

Воспитатель предлагает посмотреть видеописьмо от мальчика Тимофея, который живет на юге страны  и интересуется что такое Север? Задает детям различные вопросы, на которые они отвечают. Конверты с заданиями. 
Педагог предлагает детям ответить на несколько вопросов. 

В каком городе мы живем? 

Как наш край называется?

Чем отличается глобус от карты? (дети показывают и прикрепляют красные флажки на карте и на глобусе, где находится город Норильск)
	Проявление интереса к совместной деятельности

	Основной этап 
	Настроить детей на эмоциональное восприятие выполнения заданий.

Поощрение детей во время выполнение заданий.


	Форма проведения – групповая, фронтальная.

Словесный метод: беседа, вопросы, художественное слово.

Наглядный метод: рассматривание, сравнение, наблюдение.

Практические метод: игровые ситуации, упражнения,  зрительная гимнастика.

1. Задание,  вопрос №1  Ребята, как можно добраться до вашего города? 
Какие виды транспорта бывают?

На каких видах транспорта к нам можно приехать? 

В какое время года? И почему? 

Дети берут магнитные силуэты транспорта и прикрепляют на большой карте. Клеят картинки транспорта на карте поменьше.
2. Задание,  вопрос №2   Ребята, какие животные обитают у вас на Севере?

Какие животные обитают на Севере? 

Нам холодно зимой, а животным разве не холодно? Почему? Задание: расположите животных там, где находятся их дома (дети выставляю муляжи животных на макете).
Как издают звуки  животные (дети слушают, и узнаю звук животного).
Клеят картинки животных на карту.

Вспомним, чем  питаются животные Севера?

3. Задание, вопрос  № 3 Ребята, я очень люблю ягоды. А вы? А растут  ягоды у вас?

Вспомнить, какие ягоды растут у нас в тундре (дети собирают пазлы). 
Какие еще существуют ягоды?

Какие они на вкус? (одному из детей кладу в рот ягоду, он описывает ее, а другие дети отгадывают, что за ягода). 

Дети клеят картинки ягод на карту.
4. Задание, вопрос № 4 Ребята, а растут ли деревья в вашем крае?

Растут у нас деревья?  (найти  деревья  и разместить  на мольберт). 
У нас растет карликовая береза, а где живет Тимофей, растет береза обыкновенная. Чем они отличаются друг от друга? (рассматривание)
Дети клеят картинки деревьев на карте.

5. Задание, вопрос № 5 Ребята, вы живете на Севере и у вас есть особенные игры. В какие игры вы любите играть?
В  какие игры мы играем?
Самая ваша любимая игра? 
П/Игра «Важенки и оленята» 

         После выполнения каждого задания дети размещают на карте Красноярского края картинки: транспорт, животных,  ягод, деревьев).
	Выполнение поставленной задачи. Дети учатся анализировать и  самостоятельно контролировать выполнение заданий.

Способны устанавливать взаимосвязи.

Учатся достигать поставленной цели.

	Рефлексивный этап 


	Подведение итогов  образовательной деятельности, обобщение полученного опыта.


	Педагог предлагает детям проанализировать, на все  вопросы ответили мальчику Тимофею. Предложить детям задать вопросы ему  о месте, где живет мальчик. Отправить ему видеописьмо с ответами, которые они прикрепляли на карту Красноярского края в подарок. Предложить детям, поразмыслить, каким способом быстро можно доставить карту и видеописьмо в другой город. 

Возвращаясь в группу, воспитатель предлагает детям упаковать карту в большой конверт, наклеить марку, написать адрес и заказать экспресс-доставку.
	Обобщение знаний детей  о природе Родного края.

Обмениваются впечатлениями.


 Воробьёва Наталья Ивановна
Технологическая карта игровой деятельности
«Как мы салфетку делали»

по мотивам русской народной песни «Лен зеленой» 

Возрастная группа: старший дошкольный возраст (группа компенсирующей направленности для детей с ТНР).
Задачи: развивать интерес детей к устному народному творчеству; обобщать и закреплять знания детей о труде русского народа; развивать речевую и двигательную активность детей, наглядно-образное мышление и воображение; расширять глагольный словарь; упражнять в понимании и употреблении форм единственного и множественного числа глаголов в прошедшем времени; автоматизировать поставленные звуки; воспитывать нравственные качества - доброту, трудолюбие и уважение к традициям русского народа.

Образовательные области: социально-коммуникативное развитие, физическое развитие, речевое развитие, художественно - эстетическое развитие, познавательное развитие.

Оснащение игры: Русские народные костюмы для детей и педагога, куклы Настенька и Ванечка, льняная салфетка, аудиозапись русской народной песни «Лен зеленой» (Новгородская область).
Ссылка на видео: https://disk.yandex.ru/i/JfyRUrhgl0LcDw
	Этапы
	Действия педагога
	Деятельность детей 

	Вводная часть
	Педагог предлагает детям проблемную ситуацию: к героям – куклам Ванечке и Настеньке приходят гости; необходимо украсить стол для гостей. Чем можно украсить стол (салфетки, скатерть и т.д.) и из чего сделать салфетку или скатерть.
	Дети предлагают варианты решения проблемной ситуации.



	Основная часть
	1).Педагог напоминает детям основные этапы – действия процесса изготовления салфетки изо льна, сформулированные в прошедшем времени множественного числа. Ответить на вопрос «Что мы делали?»  (мы сеяли….., дергали, мочили, трепали, сушили, пряли, ткали, шили).

2). Педагог предлагает каждому ребенку по очереди произнести предложение с глаголом, обозначающим одно из действия процесса изготовления салфетки изо льна, сформулированным в прошедшем времени единственного числа. Ответить на вопрос «Что ты делал(а)?» (я сеял……, дергал, мочил, трепал, сушил, прял, ткал, шил).

3). Педагог предлагает «сшить салфетку», т.е. проиграть в игру «Иголочка, ниточка и узелок».
	1).Каждый ребенок по очереди произносит предложение с глаголом в прошедшем времени единственном числе, обозначающим одно из действий (например, «Я сеял ленок»). Одновременно со словами ребенок выполняет соответствующие движения.

После этого остальные дети хором повторяют слова с этим движением, изменяя глагол на множественное число (например, «И мы сеяли ленок»).

2). Дети считалкой выбирают ведущего – «иголочку», остальные дети – «ниточка», а последний – «узелок» встают за ним, держась за руки. По сигналу взрослого «иголочка» начинает двигаться в любом направлении, «ниточка» старается двигаться в такт, чтобы не отстать, т.е. не порваться.

	Заключительная часть


	1). Педагог демонстрирует настоящую (заранее приготовленную) салфетку изо льна и предлагает рассмотреть её.

2). Педагог подводит детей к самостоятельному выводу о том, что совместный труд людей позволяет получить материальный результат и ощутить радость.
	Дети рассматривают салфетку, определяют какая она на ощупь. Подбирают слова прилагательные  по цвету, форме, качеству материала, эстетике оформления и высказывают мнение о совместном труде.




Ганина Людмила Владимировна         
Технологическая карта игровой деятельности

русская народная игра «Бояре»

Возрастная группа: старший дошкольный возраст

Задачи: развивать быстроту, внимание, словесную память, коллективное взаимодействие, стремление к взаимовыручке; приобщать к русской культуре, к русским народным играм.

Образовательные области: социально-коммуникативное развитие, физическое развитие, художественное развитие, речевое развитие

Оснащение игры: Русские народные костюмы на каждого участника игры.
Ссылка на видео: https://disk.yandex.ru/i/Yft0LY9_ftIV2g
	Структура
	Действия педагога
	Деятельность детей

	Вводная часть
	Педагог объясняет детям правила игры
	Дети делятся на две команды. Повторение правил игры; выбор команды, которая будет первой начинать игру с помощью жребия или по считалке.

	Основная часть
	С помощью жребия (любого предмета) педагог выбирает команду, которая первой будет начинать игру. Педагог участвует в одной из команд, в которой меньше игроков; координирует действия дошкольников, следит за ровным и правильным движением «стенки на стенку»
	Команды отходят друг от друга на 8-10 метров. Ребята выстраиваются в две шеренги и берутся за руки. Первой начинает движение команда, выбранная с помощью жребия со словами:

 Бояре, а мы к вам пришли!
Делают несколько шагов в сторону команды напротив.
Молодые, а мы к вам пришли! 

Шагают обратно.
Вторая команда поет слова, совершая те же самые передвижения вперед-назад:

Бояре, а зачем пришли? 

Молодые, а зачем пришли?
Затем общение продолжается:

Бояре, нам невеста нужна! Молодые, нам невеста нужна!
Бояре, а какая вам нужна! Молодые, а какая вам нужна?

Бояре, нам вот эта нужна! Молодые, нам вот эта нужна!
Здесь называют имя «приглянувшегося» чужого игрока, а он после этого отворачивается от гостей и встает спиной.

Бояре, у ней зубки болят. Молодые, у нее зубки болят!
Бояре, мы ей доктора сведем. Молодые, мы ей доктора сведем!
Бояре, она доктора боится. Молодые, она доктора боится!
Бояре, не валяйте дурака. Отдавайте нам невесту навсегда!

	Заключительная часть
	Педагог следит за ходом игры, координирует действия и словесно поощряет всех игроков. Объявляет победителей.
	После заключительных слов названный игрок пытается разомкнуть крепкую цепь «бояр» – разбегается и устремляется вперед на участников первой команды. Если они разжали руки, и «цепочка» оборвалась, то ребенок идет обратно в свой строй, забирая одного из игроков.  А если цепь оказалось прочной, и ее не разбили, то начинающие игру забирают «невесту» себе. Следующий раз начинает игру проигравшая команда. Победа достается команде, у которой останется больше всего игроков.


Карамнова Ильмира Хасановна 

Технологическая карта игровой деятельности

авторская игра «Шляпа дружбы»
Возрастная группа: старший дошкольный возраст.
Задачи: 

· формировать способность видеть позитивное в товарище, выделить его качества и увлечения. 

· развивать умение участвовать в коллективных играх, устанавливая положительные взаимоотношения со сверстниками, преодолевая нерешительность и скованность.

· воспитывать доброжелательное отношение к сверстникам и оптимизировать взаимоотношения.

Образовательные области: социально-коммуникативное развитие, речевое развитие, физическое развитие.
Оснащение игры: Шляпа, мультимедийное оборудование, музыкальный зал.
Ссылка на видео: https://youtu.be/EI0l0pyc-jU
	Структура
	Действия педагога
	Деятельность детей

	Вводная часть
	Организация детей на предстоящую деятельность. Педагог загадывает   загадку.

Педагог проводит беседу с детьми:

Предлагает к обсуждению пословицу:

Привлечение внимания действием.

Повторение правил игры, выбор водящего по считалке.
	Дети включаются в игру, отгадывая загадку.

«Ношу на голове поля, но это вовсе не земля» (шляпа)

Дети беседуют:

«К шляпе дружно подойдем,

Ее взором обойдем!

С нами, шляпа не шути,

Ты не прыгай, не скачи!

Поскорей открой секрет – 

Ты живая или нет?»

Обсуждают пословицу:

«Был бы друг, будет и досуг»

Считалка:

«В группе нашей доброта

Поселилась навсегда!

Очень дружно мы живем,

Дружба крепнет с каждым днем!»

	Основная часть
	Звучит веселая музыка, дети стоят на месте и хлопают в ладоши.

 В центр круга входит ведущий со шляпой в руке, надевает ее и двигается по кругу.

 Внешний круг, взявшись за руки начинают двигаться по кругу и проговаривать слова.

Ведущий выбирает себе друга и рассказывает о нем. Далее ребята меняются ролями, согласно описанию игры.
	Прием обыгрывания игр:

«Вот по кругу я иду, шляпу я свою несу. Кому шляпу надеваю, про того я все». 

Внешний круг останавливается, хлопают в ладоши и проговаривают слова: «Друга нам ты покажи, о нем быстро расскажи!»


	Заключительная часть


	Педагог оказывает помощь детям в случае затруднения при описывании выбранного товарища, координирует и помогает выделять их увлечения. Демонстрирует поощряющее отношение к детям, которые выделили в своем друге положительные стороны, за что можно похвалить своего друга. 

В заключении организует «Круг доверия» для рефлексии и анализа проведенной игры. 
	Дети усаживаются на ковре в круг, делятся впечатлениями. Предлагают добавить усложнения в данную игру, выделяют положительные стороны игры, и ее недостатки (если на их взгляд, они имеются).


Козурова Ирина Юрьевна
Умутбаева Ирина Варисовна
Технологическая карта игровой деятельности

русская народная игровая песня «Эх, ты душка!»
Возрастная группа: старший дошкольный возраст.

Цель. Приобщение к русской культуре посредством народной игры.
Задачи. Двигаться хороводным шагом по кругу в соответствии с ритмом песни, выполнять характерные движения, имитирующие игру на музыкальных инструментах; четко реагировать на начало и окончание куплетов в песне. Воспитывать организованность, умение действовать в коллективе.
Ссылка на видео: https://disk.yandex.ru/i/81uFirykxoloSQ
	Структура
	Действия педагога
	Деятельность детей
	Оснащение игры

	Вводная часть
	Выходит педагог, одетый в русский народный костюм, здоровается. Предлагает повеселиться.
	Дети предлагают варианты, чем они могут заняться. В результате останавливаются на игре.
	Костюм или элемента костюма (кокошник).

	Основная часть
	Педагог выполняет роль ведущего (в дальнейшем, ведущем становится ребенок).
	Дети поют, двигаясь по кругу. Игра проходит в форме диалога.
	

	Заключительная часть
	Педагог отмечает наиболее старательных ребят.
	Ребята эмоционально реагируют на игру – радуются.
	


Краснова Светлана Владимировна
Технологическая карта игровой деятельности

«Играем в «Театр» 
Возрастная группа: старший дошкольный возраст 

Цель: создать условия для развития предпосылок ценностно-смыслового восприятия, понимания и эстетического отношения к окружающему миру, произведениям искусства. 

Задачи: 

· формировать культуру поведения и общения у детей в учреждениях культуры (зрительный зал театра), правила поведения, этикета;

· знакомить с театральными жанрами (музыкальный, кукольный  театр) и устройством театра (сцена, занавес, гримерный зал, зрительный зал); 

· поддерживать инициативу детей участия оформления помещения при подготовке проведения игры; 

· содействовать формированию произвольного поведения ребенка, обогащение поведенческого опыта (как вести себя в театре, в очереди в кассу за билетом и др.)

Образовательные области: художественно-эстетическая область (музыкальная), познавательное развитие, развитие речи. 
Оснащение игры: Готовая афиша детских спектаклей Норильского драматического театра.

Ссылка на видео: https://drive.google.com/file/d/1ib5ePDt0oaw6TLqQjtwBdi79VzxOSl0n/view?usp=sharing
	Структура
	Действия педагога
	Деятельность детей
	Оснащение игры 

	Предварительная работа 


	Педагог создает ситуацию мотивации для деятельности детей «Идем в театр». 

Предлагает детям принести 1 домашнюю фотографию «Я  с мамой ходил на  спектакль…»

 (обсуждение фото и спектаклей Норильского драматического театр)

Подготовка к посещению театра в детском саду. 

Беседа о правилах посещения театра, правилах культуры, поведения.

Знакомство видами театра, жанрами постановок, 

изучаем и ориентируемся в афишах.  

Профессии людей в театре «Кто работает в театре». 


	Ребята приносят фотографии спектакля, который посетили с родителями. 

Создание творческой атмосферы 

через оформление афишу-репертуар  с детскими спектаклями  Норильского драматического театра. 
	[image: image5.jpg]


Готовая афиша детских спектаклей Норильского драматического театра.



	
	
	Обсуждение правил поведения, моделирование реальной ситуации  в группе (как купить билет, как выбрать спектакль, как оплатить билет и др.).

Придумываем свои правила в театре (рисование правил, обсуждение). 

Чтение сказок (изготовление афиши данной сказки) 
	Карточки, картинки, билеты, афиша. 

[image: image6.jpg]


Работа с коробкой - основа для афиши. 
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	Основная часть
	Выход  в театр. 

«Виртуальная экскурсия по театру» -видеоматериал. 

Просмотр спектакля «Кошкин дом», постановка подготовительной группы.


	Освоение новых игровых умений и нового содержания (покупка билета, ориентировка в нахождении ряда, места, просмотр спектакля).  


	Распечатка билетов, оформление ряда, места.
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	Заключительная 

Часть 
	Развитие эмоционального восприятия от увиденного через рефлексию «Дерево детской мысли»
	Высказывания детей, эмоции от увиденного 

(запись на листочках педагогом), оформление дерева. 

Фотоссесия в фойе театра. 
	Коллаж «Дерево детской мысли»
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Кузнецова Эльвира Талгатовна 

Технологическая карта игровой деятельности

«Аукцион пословиц»
Возрастная группа: старший дошкольный возраст
Цель: Приобщение к народной культуре, воспитание нравственных качеств и культуры поведения, развитие речемыслительной деятельности с использованием пословиц.

Образовательные области: речевое развитие, познавательное развитие, социально-коммуникативное развитие
Ссылка на видео: https://disk.yandex.ru/i/U-msbYZzoUencQ
	Структура
	Действия педагога
	Деятельность детей
	Оснащение игры

	Вводная часть
	Логопед предлагает детям поиграть в игру «Аукцион пословиц» и раздаёт каждому ребёнку сигнальные карточки. 

Затем взрослый напоминает правила игры: по сюжетным картинкам с иллюстрациями к пословицам, дети должны вспомнить и назвать изученные пословицы. Ребёнок, который готов назвать пословицу, поднимает сигнальную карточку с «ладошкой». 

Если ребёнок назвал пословицу правильно, он получает жетон. Если ребёнок также смог объяснить значение пословицы, то он получает второй жетон. Если отвечающий ребёнок не сможет объяснить смысл пословицы, то другие дети дают ответы, и также могут заработать жетоны. 

Цель игры – каждый участник должен набрать как можно больше жетонов.

Логопед напоминает о необходимости внимательно слушать отвечающего, не перебивать и не подсказывать.
	Дети получают сигнальные карточки с «ладошками», знакомятся с правилами игры.
	Магнитная доска;

сюжетные картинки с иллюстрациями к пословицам,

сигнальные карточки с изображениями ладошек на каждого участника;

жетоны, 

звучащий молоточек для ведущего.



	Основная часть
	Педагог начинает  игру: демонстрирует карточку-лот с иллюстрацией к пословице, называет имя ребёнка, который быстро поднял карточку и будет отвечать. Звучащим молоточком фиксирует правильные ответы и раздаёт жетоны. Карточки с изображениями, которые дети назвали, крепятся к магнитной доске.

При необходимости педагог дополняет ответы детей и задаёт уточняющие вопросы, подбадривает.
	Дети по картинкам называют пословицы; объясняют их значения, выражают отношение к нравственному поведению героев, закрепляют правила поведения в обществе.

Дети учатся формулировать свои мысли в связное высказывание.
	

	Заключительная часть


	По иллюстрациям дети ещё раз проговаривают все пословицы.

Педагог совместно с детьми подсчитывает количество жетонов у участников аукциона и подводит итог игры. Все участники, давшие правильные ответы, отмечаются как «знатоки пословиц». Победителю вручается специальный приз «победителя аукциона».
	Дети повторяют изученный речевой материал, учатся пересчитывать жетоны.

Закрепляются навыки поведения в коллективной игре.
	


Кунтуганова Эльмира Агалиевна
Технологическая карта игровой деятельности

«Игра-приветствие»
Возрастная группа: подготовительная группа.
Задачи: учить детей учить детей вступать в контакт, создать обстановку доверия и эмоционального комфорта.
Образовательные области: социально-коммуникативное развитие, речевое развитие.
Ссылка на видео: https://youtu.be/ZjG-AummrxA
	Структура
	Действия педагога
	Деятельность детей

	Вводная часть
	Педагог встречает детей, предлагает поприветствовать друг друга, объясняет правила игры.
	Дети становятся в круг. 

	Основная часть
	Начинают игру всегда сам педагог.
Педагог координирует действия дошкольников, оказывает помощь в случае, если ребенок забыл имя сверстника. 

Дети приветствуют всех по часовой стрелке, далее педагог предлагает приветствовать в другую сторону.
	Дети соединяют свои ладошки с ладошками соседа и по кругу по очереди называют имя сверстника здороваясь с ним. 

	Заключительная часть


	Педагог демонстрирует поощряющее отношение к детям. Способствует объединению детей в группе.


	Дети все берутся за руки и вместе проговаривают «Здравствуйте всем нам!»


Игра «Передай улыбку»

Возрастная группа: подготовительная группа.
Задачи: создать обстановку доверия и эмоционального комфорта, обучать элементам мимики. 
Образовательные области: социально-коммуникативное развитие.

	Структура
	Действия педагога
	Деятельность детей

	Вводная часть
	Педагог объясняет детям правила игры; 
	Повторение правил игры. 

	Основная часть
	Педагог отмечает, сегодня такой хороший, но не все детки улыбаются и предлагает поделится друг с другом улыбкой и поднять настроение всем.
	Дети по кругу поворачиваются к соседу, улыбаются,   глядя ему в глаза.


	Заключительная часть


	Педагог отмечает, что у него настроение хорошее, и рад видеть столько красивых, добрых улыбок.
	Дети отмечают, что у них настроение улучшилось.


Игра «Солнышко, ветер, тучка»
Возрастная группа: подготовительная группа.
Задачи: развивать у детей умение выполнять движения по сигналу, развивать внимательность, умение слушать.
Образовательные области: социально-коммуникативное развитие, физическое развитие, речевое развитие.

	Структура
	Действия педагога
	Деятельность детей

	Вводная часть
	Педагог объясняет детям правила игры. Показывает движения.
	Повторение правил игры. 

	Основная часть
	На сигнал «Солнышко», дети прыгают, хлопают в ладоши, улыбаются, выражают свою радость.

На сигнал «Ветер», дети поднимают руки вверх и качаются из стороны в сторону как деревья на ветру.

На сигнал «Тучка» дети показывают хмурые лица.
	Дети стоят в рассыпную по кабинету. И выполняют движения по сигналу.

	Заключительная часть


	Педагог оказывает помощь детям, показывает движения на сигнал, если они забывают или путаются.
	Дети и педагог встают в круг и взявшись за руки благодарят друг друга говорят все вместе «Спасибо».


Литвяк Светлана Викторовна 
Технологическая карта игровой деятельности

«Великаны и человечки»
Возрастная группа: ГКН (группа компенсирующей направленности для детей) с ТНР, разновозрастная, 4,5,6 лет

Цель: способствовать развитию духовно-нравственных ценностей у детей.

Задачи: 

· воспитательные: подводить детей к пониманию того, как можно управлять своими психическими процессами и эмоциональными проявлениями.  

· развивающие: развитие способности к произвольной регуляции и планированию своих действий.

· коррекционные: способствовать концентрации внимания и улучшению всех видов образной памяти.

Образовательные области: познавательное, речевое развитие, социально - коммуникативная.

Оснащение игры: Нестандартные шумовые инструменты: банки, наполненные крупой, деревянные ложки, пластмассовые ложки, аудио-оборудование.
Ссылка на видео: https://cloud.mail.ru/public/eRWk/46EXJijgD
	Структура
	Действия педагога
	Деятельность детей

	Вводная часть
	Педагог объясняет детям правила игры; предоставляет возможность рассмотреть шумовые инструменты – банки, наполненные крупой, деревянные ложки, пластиковые ложки. Дети знакомятся с их особенностями: деревянные ложки при исполнении дают низкий звук, пластмассовые - высокий звук.  

Акцентирует внимание на том, что играть на инструментах нужно в соответствии  с указаниями педагога и той мелодией, которая звучит.

Если звучит музыка великанов – играем с использованием деревянных ложек. Если звучит музыка человечков, высокая мелодия, то играем пластмассовыми ложками.
	Повторение правил игры.

	Основная часть
	Педагог включает музыку. 

Если звучит низкая мелодия, педагог говорит великаны – дети исполняют мелодию с использованием деревянных ложек. Когда звучит высокая мелодия «человечков», педагог говорит – человечки и дети начинают играть пластмассовыми ложками. 
Усложнения правил игры. 

Педагог может вносить усложнения в правила игры, в зависимости от возрастной категории и периода разучивания игры. 

Примеры усложнений:

Могут играть только мальчики или только девочки.Когда звучит мелодия великанов – играют девочки/или/мальчики, а мальчики/или/девочки  не играют. Когда звучит мелодия человечков играют мальчики/ девочки. Когда играют девочки - мальчики встают и пританцовывают, когда играют мальчики – девочки встают и пританцовывают.
	Дети берут необходимое оборудование, рассаживаются по кругу, на ковре. 

У каждого ребенка и у педагога «Барабан» (банка наполненная крупой), пара деревянных ложек, пара пластмассовых ложек. 

Дети играют на «барабане» пластмассовыми или деревянными ложками, в зависимости от мелодии, которая звучит. 

	Заключительная часть
	Подведение итогов. 

Плавный выход из игрового процесса.

Педагог задает вопросы для подведения итогов игры. 

Педагог демонстрирует поощряющее отношение к детям.

Оказывает помощь детям в случае затруднения при анализе игры. 
	Дети отвечают на вопросы.  

Что понравилось? 

Что было интересно? 

Какие возникли сложности?

 Какой этап игры понравился больше всего. 

Что было сложно: играть и слушать или играть в соответствии с той мелодией, которая звучала? 

 Как результат дети умеют анализировать свою работу. Могут рассказать о наиболее интересном для них этапе игры, что было затруднительно.


Маханькова Елена Владимировна
Технологическая карта игровой деятельности

с настольным,  тематическим пособием лепбук «Зимние виды спорта»
Возрастная группа: старший дошкольный возраст.
Задачи:  прививать любовь к спорту, закреплять знания о зимних видах спорта, развивать память и мелкую моторику, практиковать работу в небольших группах детей.

Образовательные области: социально-коммуникативное развитие, физическое развитие, речевое развитие.

Оснащение игры: Лепбук: пазлы, кароточки, лабиринты, раскраски, настольные игры-задания.
Ссылка на видео: https://disk.yandex.ru/i/fakK2qXWhbyckw
	Структура
	Действия педагога
	Деятельность детей 

	Вводная часть
	Педагог объясняет детям правила игры; знакомит с наполняемостью лепбука.
	Повторение знаний о зимних видах спорта, выбор задания  интересного для каждого ребенка.

	Основная часть
	При работе с лепбуком, педагог постепенно открывает отделы, которые наполнены информацией: раскрасками, лабиринтами, карточками, пазлами, загадками.  
Педагог координирует действия дошкольников, оказывает направляющую помощь в случае, если ребенок затрудняется сделать свой выбор. Раздает цветные карандаши детям, которым они нужны для выполнения задания. Читает карточки с информацией, загадывает загадки, читает стихи, пословицы  об определенном виде спорта, 
	Дети рассматривают картинки, отгадывают загадки, собирают пазлы, раскрашивают раскраски, проходят лабиринты, раскладывают карточки по теме «что здесь лишнее», слушают пословицы и стихи.



	Заключительная часть


	Педагог оказывает помощь детям в случае затруднения при выполнении задания, координирует действия детей, помогает разобраться в спорных ситуациях. Демонстрирует поощряющее отношение к детям, которые аккуратно справились с раскрашиванием картинок или с прохождение лабиринта, быстро отгадывали загадки, хорошо  справлялись с вопросами о зимних видах спорта.

В заключении дети делятся своими впечатлениями, рассказывают, какое задание им понравилось больше всего, а какое меньше. 
	Рассматриваются раскрашенные картинки, пройденные лабиринты, собранные пазлы, обсуждается правильность выполнения заданий.


Михеева Вероника Владимировна
Технологическая карта игровой деятельности

 «Мамины помощники»

Возрастная группа: средний дошкольный возраст.
Задачи: воспитывать желание оказывать помощь близким, формировать способность классифицировать фигуры в соответствии с определенным признаком, продолжать развивать умение слушать сверстников.
Образовательные области: познавательное, социально-коммуникативное развитие, речевое развитие.

Оснащение игры: Блоки Дьенеша (тонкие либо толстые), распечатанные картинки двух холодильников большого и маленького, корзина. 
Ссылка на видео: https://cloud.mail.ru/public/WjFq/zNSoni4GH
	Структура
	Действия педагога
	Деятельность детей

	Вводная часть
	Педагог узнает у детей о домашних обязанностях в семье, о том, как они помогают маме. Одной из обязанностей в большинстве семей является приготовление мамой вкусного обеда. Педагог предлагает помочь маме разложить овощи для обеда в два холодильника.
	Дети рассказывают о домашних обязанностях в семье, о том как они помогают своей маме.

	Основная часть
	Педагог предлагает разложить овощи (блоки Дьенеша) соблюдая следующий принцип:

В большой холодильник на верхнюю полку-большие красные овощи (блоки), на среднюю полку-большие желтые овощи(блоки), на нижнюю полку-большие синие овощи (блоки).

В маленький холодильник раскладываются овощи (блоки) по такому же принципу.

Педагог при необходимости координирует действия детей, повторяя (либо показывая) принцип, по которому нужно рассортировать овощи.
	Дети берут блоки и называют какие овощи они знают красного, жёлтого и синего цвета. Затем дети раскладывают овощи (блоки) в холодильники учитывая цвет и размер.



	Заключительная часть


	Педагог интересуется у детей правильно ли они разложили овощи (блоки), что в задании было для них сложным. Педагог спрашивает у детей понравилось ли им помогать маме, предлагая вечером дома обязательно оказать маме посильную помощь.
	Дети оценивают свою деятельность, указывают на сложные моменты. 

Дети выражают желание помогать маме дома вечером.


Московая Юлия Александровна
Технологическая карта игровой деятельности

«Пойми, почувствуй, помоги»
Возрастная группа: Старший дошкольный возраст

Цель: развитие социального и эмоционального интеллекта. Формирование у детей старшего дошкольного возраста моральное сознание и способность к этическому оцениванию.

Образовательные области: социально – коммуникативное.

Ссылка на видео: https://drive.google.com/file/d/1EHjZQLRvBhYUG-seKWYy1OfxARCElrBp/view?usp=drivesdk
	Структура
	Действия педагога
	Деятельность детей
	Оснащение игры

	Вводная часть
	Педагог проводит с детьми беседу, рассказывает об особенностях мультипликационного произведения (отсутствует перевод, общение между героями происходит не вербально) сразу сообщает о содержании мультфильма и об особенностях персонажа
	Просмотр мультфильма «Вне поля зрения»
	Проектор, запись мультфильма, экран

	Основная часть
	1. 1. «Прогулка с препятствиями»

Педагог выбирает по желанию детей одного добровольца, дети выстраиваются в виде препятствий в шахматном порядке после этого ребенку завязываются глаза. 

Можно использовать еще несколько вариантов: доброволец проходит с тростью и с поводырем.

2.Арт-терапевтическая техника «Слепой художник

Педагог разделяет детей  на пары «слепой» и «помощник». У помощника в руках схематичный рисунок

3.«Прогулка в слепую»

Для игры необходимо подготовить музыкальное сопровождения (звуки города, аэропорта, звуки вокзала и.т.д.)

Педагог выстраивает  детей в колону, друг за другом.  Дети с закрытыми глазами спокойно передвигаются по залу в след за взрослыми. 

4. Игра «Чудесный мешочек» 

Педагог предлагает мешок наполненный разными предметами
	Задача ребенка пройти не натыкаясь на препятствия.  
Задача рисующего по речевому сопровождению помощника перенести  изображение на альбомный лист.  После выполнения упражнения дети меняются ролями.

Задача детей определить по звуковому фрагменту, где они находятся в данный момент. Ответить на вопрос какое время года, утро? день или вечер и так далее.

Детям  необходимо узнать предмет на ощупь. Сначала нужно определить, что в руке, а потом  назвать предмет всем остальным. Игра имеет несколько вариантов, ребенок может выбрать, что хочет или по просьбе взрослого найти конкретный предмет.


	Повязка закрывающая глаза,
трость

Мольберт для каждой пары детей, повязка закрывающая глаза, лист бумаги, магниты, маркеры 3х цветов, схематичный образец

Запись звуков города, 

Повязки на глаза

Предметы разной формы, размера и текстуры

Тканный мешок

	Заключительная часть
	В конце занятия необходимо провести с детьми беседу о том, что дети почувствовали завязанными глазами? в какой помощи может нуждаться слепой человек?  Чем  можно заняться с ребенком с нарушенным зрением.
	Дети отвечают на вопросы взрослого, рассказывают о своих чувствах и переживаниях. Называют упражнения, которые вызвали у них положительные или отрицательные эмоции
	


Мысова Елена Борисовна

Гурсова Валентина Михайловна 

Технологическая карта игровой деятельности

«Тайный друг»
Возрастная группа: старший дошкольный возраст

Цель: Формирование доброжелательного и уважительного отношения к сверстникам

Образовательные области: социально – коммуникативное развитие, речевое развитие, художественное эстетическое развитие.
Ссылка на видео: https://disk.yandex.ru/i/3goQfRhGUBbIOw
	Структура
	Действие педагога
	Деятельность детей
	Оснащение игры

	Вводная часть
	Воспитатель собирает детей в круг и предлагает им собрать   слово «Дружба».

Беседа: «Кто такой друг».
	Рассматривают, собирают, расшифровывают. 
	Конверт с пазлами слово «Дружба»



	Основная часть


	Педагог показывает детям конверты и объясняет, что в них «Тайное задание». Предлагает   выбрать себе пару, самостоятельно взять конверт, собрать фото   (разрезная фотография). Это и есть «Тайный   друг». Дети договариваются между собой, кто будет рисовать портрет друга, а кто его качества
	Объединяются в пары, выбирают конверт и подходят к своим местам, выполняют задание.


	Конверты с заданием. Фломастеры,

карандаши, альбомные листы.



	Заключительная часть
	Каждая пара выходит, показывает нарисованный «Портрет друга» и схематическое изображение его качеств.

Другие дети угадывают, кто это.
	
	


Осокина Елена Витальевна
Технологическая карта игровой деятельности

«Яблочко»

Возрастная группа: старший дошкольный возраст

Цель: Развить моторику рук, быстроту ловкость внимание. Формирует духовно-нравственные качества, и приобщает детей к культуре русского народа.

Образовательные области: физическое развитие
Оснащение игры: Мяч или муляж яблока
Ссылка на видео: https://drive.google.com/file/d/1QzhiRqFpATb-z_8T03Rz1Qu8oDfwv3NA/view?usp=drivesdk
	Структура
	Действия педагога
	Деятельность детей

	Вводная часть
	Педагог выстраивает детей в круг, напоминает детям правила игры. Дети по кругу передают мяч «яблочко» после завершения слов у кого оказалось яблочко тот бежит в середине круга и все вместе произносят слова. Ведущий останавливается, дотрагивается до рядом стоящих ребят. Затем вытягивает руку с «яблоком» вперед и говорит любое задание (боковым галопом, ходьба «кузнечиком», прыжки на одной ноге), которое дети должны выполнить, что бы забрать «яблочко».
	Дети стоят в кругу

	Основная часть
	Педагог следить за тем, что бы дети правильно произносили слова, не нарушали правила игры, до конца выполняли задание ведущего.
	Дети по кругу передают яблочко и все вместе произносят: Яблочко золотое яблочко наливное по рукам катилось и остановилось.

Яблочко беги и друзей себе найди

Ведущий считает раз, два, после этого называет задание.

Дети между которыми стоял ведущий выполняют задание ведущего в противоположные стороны по кругу.

Выигрывает тот, кто первый взял яблочко

	Заключительная часть
	Подводит итоги
	Дети хлопают, поздравляют победителя. По желанию детей игру можно повторять не однократно.


Павлова Галина Федоровна
Технологическая карта игровой деятельности

квест-игра «В поисках котенка»

Возрастная группа: первая младшая группа 

Образовательные области: познавательное, речевое, социально-коммуникативное, физическое, художественно-эстетическое развитие.

Цель: Воспитывать у детей сочувствие к чужой беде, желание быть причастным к оказанию помощи, испытывать радость от спасения и возвращения домой маленького детеныша. 

Задачи: 

Образовательные: Способствовать формированию умения группировать однородные предметы по разным признакам: по цвету; по размеру. 

Формировать основы безопасного поведения: нельзя самостоятельно уходить от взрослых. 
Активизировать познавательную речевую деятельность. 

Закрепить названия диких животных и их детенышей: 

медведь - медвежата, заяц – зайчата, лиса – лисята, белка – бельчата;  

домашних животных: кошка – котенок.

Развивающие: Развивать внимание, любознательность, познавательный интерес.

Воспитательные: Воспитывать заботливое отношение к животным; желание оказывать помощь, как по просьбе, так и по своей инициативе; самостоятельность в принятии решений; способствовать созданию у детей положительного эмоционального настроя. 

Оснащение игры: В фойе, перед музыкальным залом летающая птичка. От неё к входу в зал, на полу наклеены кошачьи следы.  Художественное оформление музыкального зала: зимний лес, домик кошки. Игрушки: кошка, медведь, заяц, лиса, белка, котенок. Деревянные шарики четырех основных цветов и к ним небольшие 4 мешочка  таких же цветов. Разрезная картинка на 4 части с изображением морковки. Бумажные платочки по количеству детей и к ним корзинка, для складывания снежков. Еловые шишки большого и маленького размера, для них две корзины - большая и маленькая. Напольные дорожки красного, синего, зеленого, желтого цвета. Большие декоративные шишки.
Ссылка на видео: https://disk.yandex.ru/i/IOR3BtSTC5cYGA
	Структура
	Действия педагога
	Деятельность детей 

	Вводная часть
	Организационный момент. Дети находятся в фойе, перед музыкальным залом.
Сюрпризный момент: Педагог обращает внимание детей на прилетевшую птичку. Объясняет детям, что она прилетела от кошечки, которая ждет помощь от детей, а найти кошечку можно по кошачьим следам. Способствует, чтобы дети сами обнаружили следы, прошли по ним и нашли кошечку. Знакомит детей с кошечкой. Сообщает, что у нее пропал котенок. Побуждает детей приступить к поискам котенка.
	Дети рассматривают птичку. Идут по кошачьим следам в музыкальный зал. Знакомятся с кошечкой. 

Узнают, что у нее потерялся котенок и отправляются на поиски котенка.

	Основная часть
	Педагог способствует продвижению детей по определенному маршруту - от одного лесного животного к другому, оказанию им помощи. Демонстрирует поощряющее отношение к детям. Побуждает детей самостоятельно искать подсказки, дорожку желтого цвета, пройти по ней и найти возле нее котенка.


	Деятельность детей по правилам игры: в поисках котенка выполняют задания лесных зверят и получают от них подсказки – как им найти котенка.

1.Дети помогают спящему медведю: собирают по цвету шарики в мешочки для медвежат.

2.Помогают зайчику собрать разбившееся блюдце для зайчат (собирают разрезную картинку).

3.Лепят для лисы снежки (комкают и скатывают бумажные платочки, скидывают их в корзину).

4.Помогают белке сложить большие шишки в большую корзину, а маленькие шишки в маленькую корзину.

5.Получив подсказку от белки, проходят по желтой дорожке и находят возле нее котенка.

	Заключительная часть


	Рефлексия. 

Поощрение детей за путешествие по лесу с целью найти котенка и вернуть его маме кошке. 

Отметить добрые поступки, которые дети сделали зверятам в лесу. 

Побуждать детей в заключительной беседе к выводу, что нельзя одним уходить из дома, без взрослых.

Предлагает к радостному настроению детей, от удачного возращения котенка домой, танец под веселую детскую песенку «Мурлыка» (автор текста  Ю. Марцинкевич, композитор А. Морозов).  
	Дети, найдя котенка, несут его кошечке. Отвечают на вопросы педагога:

- Что вам понравилось в нашем путешествии?

- Кого вы видели в лесу?

- Какое доброе дело вы сделали кошечке, медведю, зайчику, лисе, белочке?

Дети говорят котенку, что одному, без мамы уходить из дома нельзя.

Танцуют свободный веселый танец. Подпевают слова: «Кис-кис-мяу».


Панкратова Елена Сергеевна
Технологическая карта игровой деятельности

 «Хорошо - плохо»

Возрастная группа: 2 младшая группа.
Задачи: формировать умение разбираться в нравственных ситуациях; развивать доброжелательное отношение друг к другу; поощрять стремление совершать хорошие поступки; воспитывать уважительное отношение к окружающим.

Образовательные области: социально-коммуникативное развитие, речевое развитие, духовно-нравственное воспитание.
Ссылка на видео: https://youtu.be/sB6Z9jSSLnw
	Структура
	Действия педагога
	Деятельность детей
	Оснащение игры

	Вводная часть
	Педагог объясняет детям правила игры; предоставляет возможность рассмотреть карточки; Акцентирует внимание на том, что распределять карточки нужно в соответствующие корзинки. 
	Внимательно выслушать; Взять только одну карточку и рассмотреть ее.
	Пояс на липучке

«Лучи» - ленты по количеству детей, на липучке.



	Основная часть
	Корзинки с грустным и веселым личиком помещаются на разные мольберты. 

Педагог координирует действия дошкольников, оказывает направляющую помощь в случае, если ребенок затрудняется с правильным ответом. 
	Взяв одну карточку и рассмотрев изображенную на ней ситуацию, дошкольники по очереди, не перебивая сверстника, описывают сюжет. Ребята определяют какова ситуация в нравственном плане на их взгляд, т.е. хороший поступок совершен или плохой. 
Игра проводится в спокойном темпе с соблюдением правил игры: 

Карточку с плохим поступком нужно поместить в корзинку с грустным личиком, а карточку с хорошим поступком – в корзинку с веселым личиком.
	

	Заключительная часть


	Педагог демонстрирует поощряющее отношение к детям, которые правильно выполнили задание и разобрались в ситуации. И предлагает помощь в случае затруднения. Тогда ситуация на карточке обсуждается со всеми детьми.

В заключении подводятся итоги игры. Получились две корзинки с разными поступками.
	Уточняется, что в корзинке с грустным личиком только те поступки, которые совершать нельзя, а в корзинке с веселым личиком оказались только хорошие поступки.
	


Петунская Варвара Валерьевна
Технологическая карта игровой деятельности

«Огдо и Уйбан собираются на праздник Хейро»
Возрастная группа: средняя группа
Цель: развитие интереса к культуре народов Таймыра.

Задачи: знакомить детей с национальной одеждой долган и нганасан, названиями одежды «парка», «ободок», «унтайки»; формировать способность находить сходство и различие костюма долган от костюма нганасан; развивать крупную и мелкую моторики, цветовое и зрительное восприятие, пополнять словарный запас детей; воспитывать гуманное отношение к людям всех национальностей.

Образовательные области: «познавательное развитие», «речевое развитие», «художественно-эстетическое развитие».

Оснащение игры: Куклы (плоскостные) Огдо и Уйбан, сумка с национальной одеждой долган и нганасан (плоскостная на липучках). Бусины разного цвета, схемы нанизывания.

Ссылка на видео: https://cloud.mail.ru/public/sb9A/763ZTnjpi
	Структура
	Действия педагога
	Деятельность детей

	Вводная часть
	1. Сюрпризный момент. 

К детям в группу приходит куклы Огдо и Уйбан из далекой тундры, рассказать о своей жизни и попросить помочь им одеться и изготовить праздничные пояски к празднику «Встреча Солнца Хейро». 

2. Введение в проблемную ситуацию - «Помочь Огдо и Уйбан собираться на праздник Хейро».

Педагог предлагает детям помочь куклам, тем самым побуждая их к постановке «детской» цели. 

- Хотите помочь куклам?
- Сможете?
	Дети положительно эмоционально настроены и заинтересованы на предстоящую совместную игровую деятельности с педагогом.

Ответы детей.

Дети принимают решение «помочь» куклам.

	Основная часть
	1. Актуализация знаний и умений детей по теме «Нганасанская и долганская одежда».

Педагог достает из сумки одежду (вперемежку нганасанская и долганская) и предлагает найти сходство и различие.

Обращает внимание детей на каждую деталь одежды, характерную цветовую гамму (у долган - четыре основных цвета, у нганасан - черный, красный и белый) и четко проговаривает название каждого предмета: «парка», «унтайки», «ободок». Задает детям вопрос:

- Как же мы можем помочь Огдо и Уйбану?

Выслушивает ответы детей и предлагает одеть кукол в национальные костюмы.

При одевании обязательно задает вопросы:

- Как называется это предмет одежды?

- Одежда к какому народу принадлежит?

2. Игровое задание «Помогите ребятам сплести праздничные поясочки».

- Куклы не успели сплести себе праздничные поясочки, давайте поможем решить и эту проблему?

Дети рассматривают схемы нанизывания бусин, определяют, какая схема соответствует долганам и нганасанам, согласно цветовой гамме.

Дети примеряют куклам изготовленные пояса.

Куклы благодарят детей, говорят, что теперь они готовы к празднику и знают, какая одежда у долган и нганасан, и предлагают детям завести хоровод дружбы «Хейро».
	Дети отвечают на вопросы и показывают свои знания и умения через практическую деятельность с куклами. 

Помогают Уйбану и Огдо рассортировать одежду по национальности, сопровождая каждое действие речью. 

Изготавливают поясочки по схемам нанизывания бусин.

Применяют получившие знания в игре.

	Заключительная часть


	1. Подведение итогов игры.

2. Рефлексия совместной игрой деятельности.

Педагог подводит итог игры с помощью вопросов: 

- Чем занимались? 

- Кому помогли? 

- Как удалось помочь нашим гостям? 

- Что вы сделали для того, чтобы помочь Огдо и Уйбану? 
	Самооценка и осмысление своей деятельности.

Ответы детей.


Попкова Юлия Дмитриевна

Сафарова Татьяна Викторовна
Технологическая карта игровой деятельности

Интерактивная дидактическая игра для детей подготовительной группы
«Россия – Родина моя!»
Возрастная группа: старший дошкольный возраст.
Задачи: закреплять представления детей о нашей стране, о столице нашей Родины, государственных символах. Воспитывать любовь к малой Родине. Вызвать желание поделиться мыслями, чувствами о своей семье.
Образовательные области: познавательное, социально-коммуникативное развитие, речевое развитие.
Оснащение игры: Мультимедийная установка, игра на информационном носителе, флажки, поощрительные призы.

Ссылка на видео: https://cloud.mail.ru/public/5toC/7DCuTyerD
	Структура
	Действия педагога
	Деятельность детей

	Вводная часть
	Педагог проводит беседу с детьми на тему «Моя страна, мой родной город, моя семья».
	Дети принимают участие в беседе.

	Основная часть
	Педагог предлагает принять участие в интерактивной дидактической игре на тему «Россия – Родина моя!» и знакомит детей с правилами игры. Игра состоит из трех номинаций: «Моя страна», «Мой город», «Моя семья». В каждой номинации по 5 вопросов и 3 варианта ответа на каждый вопрос. Если ребенок отвечает неправильно, эта картинка «исчезает», если же ответ верен, то картинка вращается и звучит сигнал. На вопросы категории «Моя семья» предлагается дать развернутый ответ.

Категория «Моя страна»:

1. «Найди флаг России».

2.«Какое дерево является символом России» (береза).

3. «Найди герб России».

4. «Найди и назови столицу России» (Москва).

5. «Какой костюм является традиционным в России?».  

Категория «Моя город»:

1. «Найди и назови свой город» (Норильск).

2. «Чем на всю страну знаменит город Норильск?» (добычей полезных ископаемых).

3. «Найди герб города Норильск».

4. «Какие животные живут в тундровой зоне вблизи города Норильск? Назови их» (писец, олень, лемминг, куропатка).

5. «Какие коренные народы проживают на полуострове Таймыр?» (долгане, ненцы, нганасаны).
Категория «Моя семья»:

1. «Отгадай загадку: 

Это слово каждый знает,
Ни на что не променяет!
К цифре «семь» добавлю «я» —
Что получится?» (семья).

2. «Перечисли членов своей семьи».

3. «Перечисли свои домашние обязанности».

4. «Перечисли свои домашние обязанности».

5. «Расскажи о традициях своей семьи».
	Дети занимают места, у каждого флажок, чтобы показать свою готовность дать ответ на вопрос. По очереди выбирают любой вопрос в каждой номинации, дают ответ, подняв флажок. Если ребенок, выбравший вопрос затрудняется ответить или дает не правильный ответ, то отвечает его сверстник. В последней номинации «Моя семья» дети рассказывают о своих семьях, своих традициях.

	Заключительная часть


	Педагог интересуется понравилась ли воспитанникам игра, какой вопрос или номинация понравилась больше всего, что в игре было для них сложным. Педагог презентует детям новую энциклопедию «Моя великая страна», предлагает в дальнейшем ознакомиться с этой книгой.
	Дети оценивают свою деятельность, указывают на сложные моменты. 




Токарева Евгения Сергеевна
Технологическая карта игровой деятельности 
«Развивающие игры из подручных материалов»
Возрастная группа: разновозрастная

Цель: создать условия для доброжелательных отношений, развития внимания, координацию движения и улучшения моторики рук.
Задачи: 

Образовательные: совершенствование сенсорных представлений,  развитие логического и пространственного мышления, развитие мелкой моторики пальцев рук, 

Развивающие: развитие памяти, концентрации внимания, целеустремленность, 

Воспитательные: устанавливать с детьми личностный эмоциональный контакт, вызвать интерес к игре, умение работать в команде, умение договариваться и сопереживать

Виды детской деятельности: игровая, двигательная, познавательно-исследовательская

Образовательные области: социально-коммуникативное, познавательное, физическое

Оборудование: самодельные игры «Попади в отверстие», «Лабиринт», ткань для имитации моря, музыкальное сопровождение.
Ссылка на видео: https://disk.yandex.ru/i/It-61OulKnTIIg
	Этапы
	Задачи этапа
	Методы, приемы, виды деятельности
	Ожидаемый результат

	Вводно-организационный
	Создание атмосферы психологической безопасности, заинтересовать детей к предстоящему виду  деятельности
	Педагог звенит колокольчиком. Объединение детей для совместной деятельности: 

Раз, два, три, четыре, пять, 

Нам друзей не сосчитать, 

Раз – ладошка, 

Два- ладошка. 

Ты – мой друг 

И я твой друг.

С нами вместе поиграй,

Словом другу помогай,

 - Дети встают в ряд и передают эстафету – хлопком по ладони друга и называют по одному ласковому обращению к друг другу
	У детей появляется желание к предстоящей деятельности

	Мотивационно-побудительный (игровой вход в деятельность)
	Побудить детей к нахождению решения проблемы. Ознакомить с предстоящей деятельностью и правилами игры
	Ребята, ваши друзья, которые путешествуют по морю, попали в беду. 

-Вы хотите помочь своим друзьям?

Воспитатель объясняет детям, что они должны  сделать для спасения друзей, знакомит их с дидактическими пособиями, а так же объясняет правила игры.
	Заинтересованность, предложения, проявление инициативы. Дети знают, что будут делать к предстоящей деятельности. Дети играют.

	Основной этап


	Усвоение определенного объема знаний
	 Предлагает детям кусок синей ткани для имитации моря и просит ребят вспомнить правила игры. 

Дети называют правила игры: 

- под музыку одна часть путешествует по суше, вторая по морю;

- когда музыка стихает – останавливаются и слушают призыв о помощи, берут дидактические пособия и выполняют задание, которое должны выполнить за определенное время: пособие «Попади в цель» - загнать разноцветные шарики марблс каждый в свое отверстие; пособие «Лабиринт» - надо довести шарики марблс по дорожкам до цели и не выронить их, с начала одну, потом две и т.д. .

- дети меняются местами, продолжают игру и выполняют следующее задание с усложнением.
	Игровая деятельность. Дети играют. Умеют сопереживать товарищам, приходят на помощь и выручку,  договариваются, уступают, стараются  соблюдать правила игры. Дети старшего дошкольного возраста ориентируются в пространстве, выполняют задания с усложнением, подбадривают друг друга, сопереживают. Дети младшего дошкольного возраста выполняют задания без усложнения, теряются в ориентации пространства, но возвращаются и доделывают задание, сопереживают товарищу, спешат на помощь.

	Рефлексивный этап (обобщение)
	Обобщение полученного ребенком опыта
	Завершение игры 

Педагог: 

«Раз, два, три – море и пособия  сложи»

Рефлексия

Ребята, во что мы сегодня играли?

Вам было сложно, чем в других играх?

Какой момент больше всего вам понравился?

Какие роли вам больше понравились?

Когда вам было трудно?

Молодцы, дети, вы сегодня все отлично справились!
	Активное обсуждение игры и ее нюансов. Предложения для усовершенствования заданий, усложнение заданий, предложения других ситуаций спасения друзей.


Химич Ирина Ивановна
Технологическая карта игровой деятельности (сюжетно-ролевая игра) «Перепись населения»
Возрастная группа: комбинированная для детей от 3 до 7 лет

Цель: активизация познавательной деятельности. Формирование умения детей отражать в игре яркие впечатления, полученные от ознакомления с окружающей действительностью.

Задачи:

Образовательная: продолжать формировать умение выполнять игровые действия в соответствии с игровым замыслом и взятой на себя ролью.

Развивающие: 

1. Развивать умение соблюдать правила игры

2. Развивать инициативу, самостоятельность, организаторские способности.

3. Развивать связную диалогическую речь, коммуникативное и личное взаимодействие друг с другом.

4. Совершенствовать умение строить диалог с использованием карты-схемы.

Воспитательная: воспитывать культуру поведения, внимание.

Виды детской деятельности: игровая, коммуникативная, познавательная.

Образовательные области: познавательное развитие, социально-коммуникативное развитие, речевое развитие.

Оборудование: синий жилет, синяя кепка и синий шарф с символикой переписи, портфель, планшет, фонарик, удостоверение переписчика, план-схема опроса населения.

Предварительная работа: беседа с детьми на тему «Всеросийская перепись населения»; рассказ воспитателя о важности проведения переписи; о том, кто является переписчиком. Рассказы детей о приходе к ним домой переписчика. Рассматривание иллюстраций по теме (атрибутов переписчика, эмблемы, талисмана переписи). Изготовление атрибутов к игре с привлечением родителей. НОД «Переписчик (воспитатель) пришел в группу «Знайка».  Состаление плана – схемы для игры. Коллективный коллаж «Я, ты, он, она – вместе целая страна». Обыгрывание атрибутов. Д/игра «Кому что нужно для работы».
Ссылка на видео: https://disk.yandex.ru/i/JWYm6DcZPqSHfw
	Компоненты игры
	Действия педагога
	Деятельность детей

	Роли
	Воспитатель следит, создали ли дети игровую обстановку в группе, по ходу подсказывает им.

При необходимости воспитатель берёт на себя в игре второстепенную роль.
	Место для игр дети выбирают самостоятельно, берут на себя роль переписчиков, подбирают атрибуты, готовят все, что нужно для игры. 

	Сюжет/

Содержание
	В ходе игры следит за выполнением правил детьми, исполнением взятой на себя роли, их взаимоотношениями, речью.
	В дверь звонят переписчики. Здороваются с проживающими в квартире, представляются и показывают удостоверения переписчика. Глава семьи просит их пройти в дом. Хозяйка дома приглашает за стол, предлагая чай. Переписчики вежливо отказываются или принимают приглашение угоститься чаем. После, переписчики достают планшет и переходят к процедуре переписи. У переписчика (ребенка) на планшете план - схема опроса. Опираясь на схему, переписчик задает необходимые вопросы членам семьи: 

1.Назовите ваше ФИО, возраст. 

2.Ваш адрес (номер дома, квартиры).

3.Сколько этажей в доме, на каком этаже вы живёте?

4.Кто с вами проживает?

5.Назовите ФИО жены (мужа).

6.Назовите ФИО брата (сестры).

7.Назовите ФИО бабушки (дедушки).

 Второй переписчик «фиксирует» эти ответы на планшете. 

Когда все ответы записаны, переписчики прощаются, благодарят хозяев квартиры и уходят.


Чайкин Алексей Леонидович
Технологическая карта игровой деятельности
  «Помоги бабушке» (авторской игра)
Возрастная группа: старший дошкольный возраст.

Цель: создание условий для духовно – нравственного воспитания детей через игровую деятельность.

Задачи:

формировать представление о доброте, чувство долга с пониманием зависимости людей друг от друга.

развивать стремление проявлять доброту и определить её как качество человека в жизни, умение участвовать в коллективных играх, чувство коллективизма, положительных эмоциональных переживаний, помощи и взаимопомощи. 

воспитывать положительные черты характера, уважительное отношение к людям пожилого возраста, умение приходить на помощь в трудных ситуациях.

Образовательные области: социально-коммуникативное развитие, физическое развитие, речевое развитие.
Оборудование: Платочек, тележка,  корзины, бутафорские овощи, фрукты, а также разные бытовые и канцелярские товары, мультимедийное оборудование, свисток.
Ссылка на видео: https://youtu.be/do96jbO2smg 
	Структура
	Действия педагога
	Деятельность детей

	Вводная часть
	Организация детей на предстоящую деятельность. Педагог загадывает   загадку.

«Кто любить не устает,

пироги для нас печет,

вкусные оладушки?

Эта наша …(бабушка)»
Для роли «бабушки» педагог предлагает девочкам выбрать водящего, любой считалкой.

Педагог объясняет детям правила игры; проводит беседу о полезных продуктах питания, необходимых для человека.
	Дети включаются в работу, отгадывая загадку.

Повторение правил игры, выбор водящего по считалке.

Водящая девочка, одевает платочек и присаживается с тележкой для покупок на стул.



	Основная часть
	Педагог дает сигнал начала игры свистком, следит за порядком выполнения задания каждым ребенком, оказывает помощь советом и указанием, соблюдая правила игры.


	Прием обыгрывания игр:

Бабушка сидит в центре с тележкой для продуктов. Ей нужно помочь купить продукты. По обе стороны дети выстраиваются в две колонны. впереди в 5 метрах от команд, стоят 2 корзины, в которых есть съедобные продукты и предметы непригодные для еды. По команде педагога, каждый ребенок по очереди бежит до корзины и берет только съедобный продукт, бегом возвращается

обратно и укладывает его в тележку бабушке.

	Заключительная часть
	Педагог оказывает помощь детям, координирует действия дошкольников, подбадривает и поощряет их при выполнении задания. Вместе с детьми рассматривает продукты, принесенные ими в тележку для «бабушки», хвалит детей за их ловкость, умение коллективно принимать участие в игре.
	Рассматривают все принесенные ими продукты в тележке, называют их, рассказывают о полезных для здоровья продуктах. А все что осталось в корзине предметах, говорят для чего они нужны. 

Дети отвечают на вопросы, высказывают свое мнение о прошедшей деятельности.


Чепурная Валентина Александровна
Технологическая карта игровой деятельности

логопедическая игра «С Северком играем, язычок развиваем»
Возрастная группа: старший дошкольный возраст
Задачи: укрепление артикуляционной моторики; подготовка артикуляционного аппарата ребенка к правильному произношению звуков; расширение и закрепление знаний и представления о родном крае; воспитание уважения к своей малой Родине - месту, где они живут и растут, любви и бережного отношения к природе родного края. 

Образовательные области: социально-коммуникативное развитие, речевое развитие.
Оснащение игры: Кукла «Северок», карточки «Северные животные» - отображающие определенные упражнения из артикуляционной гимнастики, возможно фоновое музыкальное сопровождение.

Ссылка на видео: https://cloud.mail.ru/public/5zwg/uxqQYEygX
	Структура
	Действия педагога
	Деятельность детей

	Вводная часть
	Педагог знакомит детей с персонажем, рассказывает, что «мальчик Северок» пришел с ними поиграть и рассказать им, что-то интересное. 

Затем здоровается и ведет беседу от имени самого персонажа: 

«Здравствуйте, мои друзья,

Очень рад вас видеть я!

Есть звери и люди,

Что в тундре живут,

Они меня с детства

Северочком зовут.

На Таймыре я живу,

С животными севера 

С детства дружу.

Знаю, как живет народ, 

В тундре нашей круглый год.

Я хочу вам рассказать

И мою любимую игру показать.

Будете со мной играть? …

Принес я фотографии, 

На них мои друзья,

Давайте вместе поглядим

И движения повторим!»

                                  (Чепурная В.В.)

Педагог акцентирует внимание на том, что необходимо внимательно слушать, смотреть и стараться правильно выполнять движения. Вспоминают правило поведения перед зеркалом.
	Знакомство с персонажем, ответы на его вопросы, выражения желания либо не желания с ним поиграть.

Повторение правил работы с зеркалом.

Т.к. упражнения по развитию артикуляционной моторики целесообразнее выполнять перед зеркалом, в целях тактильного и зрительного контроля за проведением упражнения, в зависимости от количества детей их можно посадить к общему большому зеркалу, либо за столы с индивидуальными зеркалами.


	Основная часть
	Педагог демонстрирует карточки «фотографии» животных, задает вопросы детям: «Кто изображен?», «Что делает?».

Предлагает повторить упражнения, координируя действия дошкольников и правильность выполнения, оказывая направляющую словесную и наглядно-демонстрационную помощь.

Взаимодействие педагога с детьми происходит от имени персонажа (Северка).

Упражнения и животные на картинках подбираются педагогом в зависимости от индивидуальных особенностей детей.
	Рассматривают карточку, предполагают и отвечают на вопросы.

Выполняют артикуляционное упражнение по повтору за педагогом 1-2 раза и самостоятельно с контролем в зеркало 2-3 раза.

Упражнения в умеренном темпе с соблюдением техники их выполнения.

	Заключительная часть


	Педагог демонстрирует поощряющее отношение к детям, которые внимательно слушали, старательно выполняли упражнения и прислушивались к рекомендациям, были активны. 

В заключении предлагает детям поближе рассмотреть карточки с животными, проводится рефлексия: «Кто вам больше понравился?».
	Рассматривают карточки, общаются друг с другом и с персонажем, делятся своими впечатлениями. 




Управление общего и дошкольного образования


Администрации города Норильска


МБУ «Методический центр»
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